
XADREZ 

 

 Art.1 Na competição de xadrez será utilizada a modalidade Xadrez Rápido com 

20 minutos de tempo de reflexão para cada jogador, sendo os torneios masculino e 

feminino separados, tendo a duração de 2 dias. 

 

 Parágrafo único – As rodadas serão subseqüentes respeitando o horário do 

almoço. 

 

 Art.2 Somente poderá ser inscrito 02 (dois) atletas por categoria (masculina e 

feminina) de cada colégio, para a competição.  

 

Art. 3 Para efeito da classificação inicial, os jogadores serão emparceirados de 

acordo com a ordem alfabética do nome ou sobrenome. Por critério da 

arbitragem poderão ser utilizados os ratings FIDE ou CBX e/ou da referida 

prova a ser disputada. Os mesmos prevalecerão sobre a ordem alfabética. 

 

Art. 4 O jogador que vence sua partida, ou vence por falta do oponente (WxO), 

recebe o escore de 01 (um) ponto, o jogador que perde sua partida, ou perde por 

ausencia (WxO), recebe o escore de (0) zero ponto e o jogador que empata sua partida 

recebe o escore de (0,5), ou seja, meio ponto. 

 

 Art. 5 O sistema adotado será o Schuring ( todos contra todos ), com até 09  

rodadas. 

 

 Art. 6  O critério de desempate é o que se segue: 

 I –  Sonnenborn-Berger 

 II – Número de vitórias 

 III – Confronto direto 

 IV – Match desempate ( Xadrez Relâmpago ) 

 

 Art. 7  Para a definição da equipe campeã, será utilizado o critério de somatório 

dos pontos de ambos os atletas. 

 

  

 

 

 


